Projekt: Čáp Bohouš se vrací na komín
Třída: Žabičky (4–5 let)

16.3.-20.3.2026

Charakteristika projektu
Projekt je zaměřen na prožitkové a situační učení, kdy děti poznávají život čápa prostřednictvím vlastní zkušenosti, hry, pohybu a smyslového vnímání.

Motivačním prvkem je plyšový čáp Bohouš, který se vrací z teplých krajin a potřebuje pomoc dětí. Ty se postupně stávají součástí jeho příběhu, pomáhají mu opravit hnízdo, najít partnerku, starat se o vajíčka i přivítat mláďata.

Projekt respektuje věkové zvláštnosti dětí ve věku 4–5 let, podporuje jejich přirozenou zvídavost a umožňuje jim učit se skrze vlastní prožitek.

Záměr projektu
Záměrem projektu je vést děti k poznávání přírody a života ptáků, rozvíjet jejich schopnost spolupracovat, komunikovat a objevovat svět kolem sebe a posilovat jejich vztah k živé přírodě prostřednictvím prožitku a hry.

Cíle projektu
· rozvíjet pozitivní vztah k přírodě a zvířatům 

· podporovat smyslové vnímání a zvídavost 

· rozvíjet předmatematické představy (počty, množství) 

· podporovat spolupráci a komunikaci mezi dětmi 

· rozvíjet fantazii a tvořivost 

· propojovat pohyb, hudbu a rytmus s tématem 

· vést děti k jednoduchému poznávání světa (odkud čápi přilétají, čím se živí) 

· rozvíjet orientaci v prostoru a digitální gramotnost prostřednictvím jednoduchého programování 

Klíčové kompetence (RVP PV)
Kompetence k učení

Dítě pozoruje, zkoumá a klade otázky, získává zkušenosti vlastním prožitkem a objevováním.

Kompetence k řešení problémů

Dítě hledá řešení situací (oprava hnízda, hledání cesty, péče o vajíčka), zkouší různé postupy a učí se z vlastních zkušeností.

Komunikativní kompetence

Dítě vyjadřuje své myšlenky, sdílí zážitky, zapojuje se do rozhovorů a rozšiřuje slovní zásobu.

Sociální a personální kompetence

Dítě spolupracuje s ostatními, respektuje pravidla hry a učí se vnímat potřeby druhých.

Činnostní a občanské kompetence

Dítě si uvědomuje vztah člověka k přírodě a rozvíjí odpovědnost za živé tvory a prostředí.

PRŮBĚH PROJEKTU
Pondělí – Překvapení v hnízdě

Děti přicházejí do třídy, kde objevují připravené hnízdo z větviček, mechu a peří. Spontánně ho zkoumají, sahají na materiály, pozorují detaily a přemýšlejí, komu by mohlo patřit. Učitelka jejich úvahy podporuje otázkami a vede je k formulování vlastních domněnek.
Tato aktivita rozvíjí kompetence k učení, zejména pozorování, zkoumání a kladení otázek, a podporuje smyslové vnímání.

Následně děti společně přivolávají čápa Bohouše, který se stává součástí příběhu. Děti s ním komunikují, odpovídají na otázky a sdílejí své nápady.
Aktivita rozvíjí komunikativní kompetence a sociální dovednosti.

Bohouš dětem sdělí, že jeho hnízdo je po zimě poškozené. Děti společně hledají řešení, jak ho opravit, a využívají k tomu přírodní materiály. Spolupracují a domlouvají se.
Aktivita rozvíjí kompetence k řešení problémů a sociální a personální kompetence.

Děti si poté samostatně staví vlastní hnízda podle své fantazie nebo podle vzoru.
Aktivita rozvíjí tvořivost, jemnou motoriku a samostatnost.

Na závěr dne děti společně staví komín a umisťují na něj čápa Bohouše.
Aktivita rozvíjí spolupráci, prostorovou představivost a emoční prožitek.

Úterý – Co jí čáp Bohouš

Děti zjišťují, čím se čáp živí. Pomocí smyslového tácu manipulují s různými předměty a objevují jejich vlastnosti.
Aktivita rozvíjí smyslové vnímání a kompetence k učení.

Děti třídí potravu na tu, kterou čáp jí, a kterou nejí, a své rozhodnutí zdůvodňují.
Aktivita rozvíjí logické myšlení, kompetence k řešení problémů a komunikativní kompetence.

Učitelka doplňuje informace o životě čápa a jeho potravě.
Aktivita podporuje kompetence k učení a environmentální vnímání.

Středa – Najdi cestu pro Bohunku

Děti pomáhají čápí partnerce najít cestu do hnízda pomocí labyrintů a her.
Aktivita rozvíjí prostorovou orientaci, předmatematické myšlení a kompetence k řešení problémů.

Při pohybových hrách se děti orientují v prostoru podle pokynů.
Aktivita rozvíjí tělesnou koordinaci a orientaci v prostoru.

Součástí dne je také seznámení s tím, odkud čápi přilétají, a děti pomocí mapy znázorňují jejich cestu. Přemýšlejí o tom, jak dlouhou trasu musí čáp urazit, aby se vrátil do svého hnízda.
Aktivita rozvíjí zvídavost, kompetence k učení a přírodovědné myšlení.

Do programu dne je zařazeno také programování Bee-Bota motivované letem čápa. Děti plánují a zadávají jednoduchou cestu, po které se Bee-Bot jako „čáp“ dostane z teplých krajin zpět k hnízdu. Při této činnosti děti určují směr pohybu, odhadují trasu, zkoušejí správnou posloupnost kroků a při případné chybě hledají nové řešení.
Aktivita rozvíjí digitální gramotnost, orientaci v prostoru, logické myšlení a kompetence k řešení problémů.

Čtvrtek – Kolik vajíček do hnízda

Děti pracují s množstvím, počítají a přiřazují správný počet vajíček do hnízda podle zadání.
Aktivita rozvíjí předmatematické představy a kompetence k učení.

Děti porovnávají množství a kontrolují správnost řešení.
Aktivita rozvíjí logické myšlení a samostatnost.

Pátek – Líhnutí čápátek

Děti dramatizují líhnutí čápátek a prožívají příběh pomocí pohybu a hry.
Aktivita rozvíjí fantazii, emoční prožívání a sociální kompetence.

Děti sdílejí své zážitky a společně slaví.
Aktivita rozvíjí komunikativní kompetence a vztahy ve skupině.

Děti reflektují, co se naučily.
Aktivita rozvíjí kompetence k učení a sebereflexi.

Hudebně-pohybová složka (průběžně)

Děti zpívají, rytmizují a pohybově ztvárňují hudbu, využívají psychomotorický padák.
Aktivity rozvíjejí rytmus, koordinaci pohybu a spolupráci.

Závěr
Projekt vytváří ucelený příběh, do kterého děti aktivně vstupují. Učení probíhá přirozeně, prostřednictvím hry, pohybu a vlastního prožitku.

Děti se nestávají pouze posluchači, ale přímými účastníky příběhu, který si společně tvoří.

Součástí projektu je také průběžné pozorování čápa v přirozeném prostředí během pobytu venku. Děti sledují čápa v blízkosti jeho hnízda, všímají si jeho chování a sdílejí své postřehy. Tato zkušenost rozvíjí kompetence k učení, komunikativní kompetence a podporuje vztah k přírodě.

V průběhu týdne je do činností zařazeno také programování Bee-Bota motivované letem čápa. Děti si hravou formou osvojují základy jednoduchého programování, učí se plánovat trasu, určovat směr a hledat správné řešení. Tato aktivita podporuje rozvoj digitální gramotnosti, logického myšlení a prostorové orientace.

Děti jsou vedeny k ohleduplnému chování v přírodě a k ochraně zvířat a jejich prostředí.

